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Engenharia de Software

- 22 Lista de Exercicios -

Questoes Discursivas

Questao 1) O que vocé entende por processo de software e qual a sua
importancia para a qualidade dos produtos de software? Qual a diferenca entre

processo e projeto de software?

Questao 2) Faca uma pesquisa e descreva um exemplo de um processo de
software.

Questao 3) O que é um modelo de (ciclo de vida) de processo de software?

Questao 4) O que é um modelo de processo de software? Cite trés tipos?

Questao 5) Qual a principal desvantagem do modelo codifica-remenda de

processo de software?

Questao 6) Explique brevemente cada uma das fases de um ciclo de vida em
cascata.

Questao 7) Quais sao as desvantagens do ciclo de vida em cascata?

Questao 8) Qual a principal vantagem do modelo espiral de processo de

software?

Questao 9) O que significa dizer que o modelo espiral é iterativo-incremental?

Questao 10) O que é um protétipo? Que cuidados sao importantes e préprios
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desse modelo no que diz respeito a comunicacao com os clientes?

Questao 11) Quais sao as vantagens e desvantagens da prototipagem?

Questao 12) Quais sao as atividades do Processo Unificado? Descreva

suscintamente cada uma delas.

Questao 13) Qual a relacao entre o Processo Unificado e a UML?

Questoes Objetivas

Questao 14) O modelo de ciclo de vida em cascata :

a) enfatiza a realizacao sequencial das atividades do desenvolvimento de um
produto de software.

b) enfatiza a comunicacao estreita com o cliente durante o desenvolvimento do
produto de software.

c) envolve a idéia principal de criar um protétipo executavel e, por meio de
transformacodes sucessivas, chegar ao sistema completamente implementado.

d) envolve a andlise dos riscos envolvidos no desenvolvimento dos requisitos
identificados para produto de software.

e) recomenda a geracao de versdes incompletas do sistema, que podem ser
passadas para o usuario final, o que permite a retroalimentacdo do processo de
desenvolvimento.

Questao 15) O modelo em espiral difere principalmente dos outros modelos de
processo de software por:

a) nao contemplar o protétipo.

b) reconhecer explicitamente o risco.

c) ndo ter fases.
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d) possuir uma fase Unica evolucionaria.

e) nao contemplar o projeto do produto

Questao 16) No modelo de desenvolvimento de software em espiral, cada loop na
espiral representa:

a) a necessidade de retornar ao inicio da fase em que se encontra.

b) um processo de reengenharia.

¢) uma disciplina de software.

d) uma fase do processo de software.

e) uma atividade paralela

Questao 17) A geréncia de desenvolvimento de sistemas de uma empresa esta
reformulando seu processo de software. Para isso, deseja criar uma metodologia de
desenvolvimento baseada no Processo Unificado. A respeito desse processo, é
INCORRETO afirmar que o(a):

a) desenvolvimento é iterativo, incremental e orientado por casos de uso.

b) caso de uso mais critico deve ser atacado, preferencialmente, no final.

c) fase de transicao envolve treina mento de usudrios e assisténcia no uso do
produto.

d) arquitetura se desenvolve a partir das visdes do usudrio expressas em casos de
uso.

e) arquitetura, na fase de construcao, é estavel, ainda que possa ser evoluida.

Questao 18) Das seguintes informacbes sobre modelos de ciclos de vida de
desenvolvimento de software, € INCORRETO afirmar:

a) O modelo de ciclo de vida em espiral divide o desenvolvimento do software em
iteracoes.

b) O modelo de ciclo de vida em espiral é orientado a reduzir os riscos do projeto.

¢) No modelo de ciclo de vida em cascata, as etapas acontecem de maneira
sequencial.

d) O modelo de ciclo de vida em cascata permite instalar no final de cada fase uma
versao do software no cliente.

e) O modelo de prototipagem evoluciondria permite que desde muito cedo se ganhe
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uma melhor percepcao dos requisitos do sistema

Questao 19) Em relacédo aos ciclos de vida do software, o desenvolvimento de
sistemas por meio de ciclo de vida iterativos garante ao sistema:

a) atualizacao continua;

b) legalidade;

C) seguranca;

d) legibilidade;

e) utilizacdo minima de recursos

Questao 20) Relacione as caracteristicas de modelos de ciclo de vida, descritos na
Coluna 2, com os identificadores corretos de modelos de ciclo de vida, relacionados
na Coluna 1.

Coluna 'l

1. Modelo cascata (waterfall)

2. Modelo espiral

3. Modelo iterativo e incremental
4. Modelo V

Coluna 2

( ) Preconiza que o inicio da elaboracao dos planos de teste deve ocorrer antes da
etapa de implementacao.

( ) Permite alterar o resultado de uma etapa anterior.

() E baseado em ambientes fisicos altamente estruturados, em que depois de uma
acao as mudancas sao proibitivamente caras, se ndo impossiveis.

( ) Inclui explicitamente a analise de riscos e a prototipacao como atividades do
processo de desenvolvimento.

Assinale a alternativa que indica a seqUéncia correta, de cima para baixo.
a)l-2-4-3
b)2-3-1-4
c)2-3-4-1
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Questao 21)

Analisee
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*....
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s Entregae
Implantacdo

Dentre as diversas caracteristicas desse modelo, afirma-se que:

a) existe um protétipo do sistema, ao final de cada fase, cada vez mais completo,
que permite ao cliente avaliar o produto.

b) nenhuma fase é terminada até que a sua documentacao tenha sido completada e
seus produtos aprovados pelo grupo de garantia da qualidade.

c) o custo de modificacao do sistema é praticamente o mesmo, independente da
fase em que o projeto esteja.

d) as fases podem se sobrepor, para acelerar o projeto.

e) datagramas de fluxo de dados ou diagramas UML sao utiliza dos como técnicas

gréficas para se comunicar com seus clientes.

Questao 22) O termo Modelo de Ciclo de Vida é utilizado para descrever um grupo
de atividades e a forma como elas se relacionam. Considerando o Modelo de Ciclo
de Vida de Sistemas por Prototipagem Evoluciondria, afirma-se que:

a) os clientes nao tém acesso a uma visualizacdo dos progressos do
desenvolvimento.
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b) é possivel determinar com exatidao o tempo que o projeto ird demorar.

c) nao deve ser utilizado quando os requisitos mudam rapidamente e o cliente esta
relutante em aceitar um conjunto de requisitos.

d) nao ha uma forma de saber de antemao o numero de iteracbes que serao
necessarias.

e) apenas a fase final gera um produto que nao é um documento

Questao 23) Uma fabrica de software utiliza um ciclo de vida de desenvolvimento
de sistemas que contempla um conjunto sequencial de acdes de desenvolvimento,
desde o diagnédstico do problema até os testes necessarios a implementacao. Além
disso, nada esta terminado até que todas as fases estejam completas. Esse ciclo de
vida é conhecido como:

a) XP.

b) Cascata.

c) SCRUM.

d) Continuum.

e) Espiral.

Questao 24) O Modelo Espiral, segundo Pressman, incorpora as melhores
caracteristicas do Ciclo de Vida Classico e da Prototipacao e acrescenta o seguinte
elemento:

a) analise dos riscos.

b) analise de projetos.

c) avaliacao de usuarios.

d) refinamento de requisitos.

e) refinamento de protdtipos

Questao 25) Dentre os principais estadgios do modelo de desenvolvimento em
cascata esta o Projeto de sistema e software, que:

a) é a fase mais longa do ciclo de vida do sistema. O sistema é instalado e colocado
em uso e é efetuada a correcao de erros que nao foram descobertos em estagios

iniciais.
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b) estabelece os servicos, restricoes e metas do sistema por meio de consulta aos
usudrios, e em seguida define em detalhes estes itens para serem utilizados como
uma especificacao do sistema.

C) integra as unidades do programa ou programas como um sistema completo e
efetuam testes para garantir que os requisitos do software tenham sido atendidos.

d) aloca os requisitos tanto para sistemas de hardware como para sistemas de
software, por meio de uma arquitetura geral do sistema.

e) desenvolve o projeto de software como um conjunto de programas ou unidades
de programas para posteriormente serem aplicados os testes unitarios.

Bom trabalho!



